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Pour Commencer

Bienvenue dans le manuel du jeu Rugby Champions. Pour commencer, cliquez sur le bouton
Nouvelle partie sur la page Menu principal.

i T —

Sélectionnez la formation de base que vous souhaitez utiliser pour créer la partie et cliquez
sur Suivant. Deux formations par défaut sont fournies, I'une dans le format du Rugby Interna-
tional 1995 et I'autre dans le format du Rugby International 2019. Si vous souhaitez personnal-
iser les maillots d’équipe et les joueurs de ces formations avant de commencer une partie, re-
portez-vous a la section Personnalisation. Si vous souhaitez importer des formations que
d'autres joueurs ont partagées, reportez-vous a la section Partage de formation, qui inclut les
formations les plus recommandées par la communauté.

LN

Select base roster

default (International The same structure s the 1995
Championship 1995) Rugby International Championship.

default (International The same the 2019
Championship 2019)

Roster01

| Load Game

New Game
Customisation
Roster Sharing

- < Pagein
Options
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Aprés avoir sélectionné la formation a partir de laquelle vous souhaitez créer une partie,
sélectionnez I'équipe que vous souhaitez contréler. La note globale de chaque équipe donne
une indication de la qualité de I'équipe. Plusieurs indicateurs détaillent la qualité des avants,
des arriéres, des mélées et des touches.

Sélectionner une équipe

England

France

Poule C

Options
Crédits

Quitter

Aprés avoir sélectionné votre équipe, vous devez sélectionner la difficulté de jeu et la durée
de mi-temps que vous souhaitez utiliser pendant la compétition. Nous vous recommandons
fortement de commencer a jouer au niveau Facile. Ce niveau offre un défi amusant et I'occa-
sion d'apprendre les commandes du jeu. A mesure que vous progressez dans les niveaux de
difficulté, Rugby Champions vous offre une expérience de jeu bien plus proche de la simula-
tion. Le niveau de difficulté peut toujours étre modifié a tout moment au cours de votre partie,
si vous sentez le besoin de corser le défi. La durée de mi-temps peut également étre modifiée
pendant une compétition, mais seulement au début d'une manche de matchs.

i ﬁf'w-'f

Nouveaux paramétres de jeu

h Difficulté

Partage

Options

Crédits

Quitter
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Aprés avoir sélectionné la difficulté et la durée de mi-temps, vous serez redirigé vers la page
d'accueil du jeu. Cette page fournit un résumé visuel de I'état actuel de la compétition. Pour
commencer a jouer votre premiére partie, cliquez sur le bouton Jouer en haut a droite de
I"écran ou sur le bouton Jouer match dans la barre de menu. Si vous ne pouvez pas voir le
bouton de jeu, ¢’est parce que votre équipe a une exemption au premier tour de compétition.
Dans ce cas, le panneau en haut a droite vous guidera pour passer a votre prochaine partie.
Pour plus d'informations, consultez la section Progresser dans les manches de la compéti-
tion.

France - Prochaine rencontre

France Argentina

Domicile  Messagerie  Groupe Statistiques équipe Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match Options

B iy |
Poule C Santé du groupe Meilleurs joueurs dul m

o PR

Match de poule

France
W-L-D0-0-0
2nd

:: England

. France

mo e I 5oy A

Dany Babin 72 Lartey Aims
BN Argentina Lo £n > " Allan Ainsley-kepper

Yohan Cambre - Levon Akalitu

7
Paulie Ala-Emali

] 4 4 )
Rencontres Messages les plus Vos meilleurs joueurs:

e Russia Bienvenue l Grégoire Aldegheri
W) ot conc, Tous fes quate ans, nows avons

Australia I Calvin Chain
iz

i* =i 5

* 7
* I #oonouin

Apreés avoir cliqué sur Jouer, vous serez dirigé vers la page Jouer match. Ceci affiche les
deux compositions d'équipes. Au départ, ces compositions sont sélectionnées automatique-
ment pour vous. Si vous souhaitez modifier ces sélections, reportez-vous a la section Sélec-
tion de votre équipe. Vous pouvez également choisir de forcer I'une ou I'autre équipe a porter
son maillot 3 domicile ou a I'extérieur en utilisant les boutons appropriés. Pour commencer a
jouer votre premiére partie, cliquez sur le bouton Jouer au centre de I'écran.

France - Prochaine rencontre
France Argentina
Match de poule

-2,

Domicle Messagerie  Groupe. Statistiques équipe Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match Options

.. N 'y

Composition de départ Composition de départ

® 1. Raymond Simone 5 ® 1. Sergio Matera

@ 2. Guido Guinnevere 2. Augusto Cready

@ 3. Jonathan Poulin 3 3. Sergio Garcia Botico

© 4. Simon Vilemarette 4.Timo Lavaneo

© 5. Peter Gaboriault - 5. Mateo Alamany

® 6. Yohan Cambre 6. Ramiro Bruno

O, e
akamul o ¢ Martinoz

® 9. Maxence Maillard Argentina 9. Marcos Lorenzo

@ 10. Calvin Loupe 2 10. Nicolés Suarez

@ 11. Alevto Rorke: @ 11. Baptiste Delgado

@ 12. Gregory Dominique © 12. Jonathan De la Ferreyra

© 13. Warren Fournier 5 3. Mateo Moreno

@© 14. Maxence Médine @© 14. Samuel Cancellara

® 15. Yannick Hugo 5 ® 15. Emanuel Battaglia

Banc 4 Banc

@ 16. Dany Babin ® 16. Marcel krome

@ 17. Peter Mazure @ 17. Javier Moreno

@ 18. Adrien Issac @© 18. Gaston Prieto

® 19. Grégoire Aldegheri 7 - - ® 19. Jose Cruz Molina

® 20. Rainer Norman 1 ® 20. Timo Cabrera

® 21.Demont Perron ® 21. Mateo Alejandro

® 22. Teddy Rayon x \ x ® 22. Ramirez Montoya
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Aprés avoir cliqué sur Jouer, s'il y a encore des matchs entre d’autres équipes a jouer avant
votre match dans le tour de compétition en cours, on vous demandera si vous voulez les
simuler en premier. Cliquez sur OK pour les simuler, aprés quoi votre jeu se chargera automa-
tiguement.

France - Prochaine rencontre

France

Match de poule

B
France 4 Argentina

1. Raymond Simone
2.6

Toutes les rencontres précédentes seront aussi simulées

o Aldegheri
20. Rainer Norman

mont Perron o
22, Teddy Rayon 93 22, Ramirez Montoya

Une fois le jeu chargé, appuyez simplement sur la touche A de la manette pour démarrer le
match, ou cliquez sur le bouton de jeu. Pendant I'action, vous pouvez utiliser le panneau de
lecture pour faire une pause, rembobiner et regarder le jeu sous différents angles de caméra.
Notez que lorsque I'action est en direct, la caméra repassera derriére votre équipe.

Appuyez sur jouer pour commencer

« P -+ —+

Zoom Inclinaison
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Assurez-vous de vous familiariser avec les commandes de jeu qui sont incluses ci-dessous,
et qui sont également disponibles pendant le match comme décrit dans la section Menu de

match.

passe sautée 4 droite
(marqueur rouge)
rolte (marqueur

LT - passe sautée 4 gauche
(marqueur rouge)

LB - passe & gauche (marqueur
bleu)

Direction du
mouvement

SRl
‘ ©
&

| : —
pour faire une
fointo do p:
Crochet
a droite

oy ot

Pas de fole

Cliquer ver
pour faire tou
que pour orr a bae
dans son p

JEU GENERAL - mode lent DESACTIVE

passe apr
onible (marqu

RB - passe aprés contact, s

disponible (marqueur biew)

Programmer &
Favance les joueurs

Direction du
mouvement/plaqu
age

JEU GENERAL - lorsque le joueur est plaqué

RT - sélecti ur sulvant
a drolte
RB - sélectionner le joueur le plus

proche du balion

iner o jo

LT - sélectionner le joueur suivant
4 gauche

Direction du
ouvement

Sprint
(maintenir)

BALLE LIBRE

ctonner o défenseur
RB- eholsk o dfansaur o pus
proche du ballon

LT- nner fe ddfent Couvrir la ligne
suivant & gauche de défense
| (maintenir)

Direction du
mouvement

Sprint
(maintenir)

DEFENSE - rentrer dans un joueur pour plaguer

RI - Chandallo (maitenir pour
plus de puissance)
R Dégagement (mainteni pour
plus de puissance)

LT - Grubber (maintni pour s
o pul

8% N (melniei pour phs de

R Drop-goal
(maintenir pot
plus de puissance)

[X3 @ DESACTIVER o
ode len
vagwor @)

Crochety Crochet rint
al a droite (maintenir)

Pas de fole

Cliquer vers le bas
ot faks tourmer

Cliquer pour forc

dans son propre en-

JEU GENERAL - mode lent ACTIVE

LT pee r proche 4 drote
(maraueur o e
T kné & gauche

[marasso rowgey Lo demi do

méle

I du ruck Augmenter le.
nombre do ruck

dune unité

Définir le premier
récepteur en
profondeur

Lo rocoveu
lace

Clig bas
pour prendre le
ballon et partir

RUCK - ballon disponible pour étre joué lorsque le cercle vert est
plein

RT - Plongeon (au-dela do la ligne)

LT - Plongeon (au-dela de la ligne)
RB - Plongeon (au-dela do Ia ligne)

LB - Plongeon (au-deld do la igne) DOt oWn

(au-dold do la
ligne) [Fcrgs
fongeon rapide
Direction du (au-dola de la
mouvement ligne)
Plongeon
(au-dela de la
)

Cliquez vers le bas pour
plonger t6t avant la ligne

ESSAYER DE MARQUER

RT - Réduire fangle do lancer
angle dela

Direction du panies do
o du

Augmenter la

COUPS D'ENVOI, COUPS DE PIED DE RENVOI, CONVERSIONS ET
COUPS DE PIED DE PENALITE
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Conseils de Jeu

Les conseils de jeu suivants devraient vous aider a tirer le meilleur parti de votre expérience
de jeu.

« Utilisez le niveau facile pour vous familiariser avec toutes les commandes du jeu avant de
progresser davantage.

« Essayez de maitriser les passes, les passes aprés contact, les plagquages, les crochets et les
raffuts. Le niveau Facile est également excellent pour trouver le timing idéal pour ces dif-
férentes actions.

* Vous allez surtout vouloir maintenir enfoncé le bouton de sprint, c’est quelque chose a ne
pas oublier.

* Méme si sprinter est capital, il peut étre utile de ralentir un peu pour laisser la chance aux
coéquipiers de vous rattraper, ou bien pour planifier parfaitement une passe a travers un
écart entre des joueurs.

« Si vous voulez garder la balle ou la prendre a votre adversaire, étre le premier dans la mélée
ouverte est trés important.

« Essayez d'assigner des défenseurs avant de faire des passes..

* Plonger pour faire un plaquage peut étre une excellente facon de mettre le porteur de balle
directement au sol, mais il est facile de le manquer. Essayez de faire des plaquages de con-
servation en courant simplement dans le porteur de balle.

* N'oubliez pas de conduire dans le plaquage, a la fois en attaque et en défense. C'est un ex-
cellent moyen d'obtenir quelques métres supplémentaires, de repousser un attaguant, ou de
diriger le plaguage vers vos joueurs de soutien.

* Essayez d'éviter les plaquages lorsque les joueurs de soutien ne sont pas 13, car vous serez
peut-&tre mis au sol ou pénalisé pour avoir conservé la balle.

* Quand vous avez une ouverture, mais qu'il n'y a aucun soutien dans les parages, sou-
venez-vous que les chandelles et les grubbers sont pratiques pour garder le ballon en vie et
créer des chances de marquer des points.

 Si votre adversaire n'est pas trop difficile a gérer, pensez a mettre vos joueurs vedettes en
touche avant le match pour étre siir qu'ils ne seront pas blessés lors de rencontres a venir
plus importantes.

« Il est souvent judicieux de jouer pour les positions sur le terrain comme dans le vrai rugby,
surtout avec les difficultés plus élevées.

(c)2019 Alternative Software Ltd



Menus de Match

Vous pouvez accéder aux menus du match en appuyant sur le bouton Démarrer de la manette
pendant le match. Le panneau Statut du match résume I'état actuel du match, et une fois la
partie terminée, ce panneau permet d’accéder aux statistiques complétes du match. Le pan-
neau Reprendre vous permet de revenir a I'action, ou bien vous pouvez appuyer sur Démar-

Remplacements

France Argentina

I %‘ Parametres
]
H

Reprendre Quitter

Cliquez sur le panneau Remplacements ou appuyez sur A aprés avoir navigué avec la ma-
nette vers ce panneau pour afficher la page Remplacements. Ici, vous pouvez effectuer des
remplacements tactiques, par exemple en amenant un nouveau joueur plus tard dans la
partie, ou en remplagant des joueurs blessés. Pour effectuer un remplacement, il suffit de
cliquer sur le joueur que vous voulez faire entrer et le joueur que vous voulez sortir, puis de
cliquer sur le bouton Remplacer. Le remplacement sera effectué la prochaine fois qu'il y aura
urrét du jeu.

Remplacements

Raymond Simone Sur le terrain

Vitesse: Agilité 1R, Simone (1) 9 M. Maillard (9)
2G. Guinnevere (2) 10 C. Loupe (10)

3. Poulin (3) 11 A. Rorke (1)

4. Villemarette (4) 12 G. Dominique (12)
5P. Gaboriault (5) 13 W. Fournier (13)
6. Cambre (6) 14 M. Médine (14)
7B.LaRix (7) 15 Y. Hugo (15)

8 L. Pakamules (8)

Taille: 178 Accélération;
Poids: 110

Poste préféré:

Pilier

Force:

Condition Blessure:

¢

En touche
Taille: 185 Accélération:

Agilite

Force:

Condition Blessure: R

Remplacements effectués et a venir

9z 9z
EiE] EiE]

1 1T
o
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Cliquez sur le panneau Paramétres ou appuyez sur A aprés avoir navigué avec la manette
vers ce panneau pour afficher la page Paramétres. Il est possible de modifier la difficulté du
match et le niveau sonore, et de visualiser les commandes de jeu. Vous pouvez également
ajuster la couleur du maillot s'il y a un conflit visuel entre les maillots des deux équipes.

L V. - - il S A a5 R =Ll SR neeeiet

Paramétres Kit Adjustment & FRA > EEEETE
< Maillot principal >
Volume S

Difficulté Débutant / \

Commandes Page 1

nasr @)
ol (N cron o N ot
W@ W@

Pas doToio Pas do Tolo

Son propro on-but

JEU GENERAL - mode lent DESACTIVE JEU GENERAL - mode lent ACTIVE

sélection de votre Equipe

Vous pouvez utiliser la page Groupe pour changer votre sélection d'équipe ou remplacer des
joueurs blessés. Les joueurs blessés sont marqués par une icone médicale. Les joueurs
ayant une note globale (OVR) élevée dans une position donnée sont g alement considérés
comme de meilleurs joueurs.

France
n'a plus de coups pour cette manche

» Simulation des coups restants dans la

Domicile Messagerie  Groupe Statistiques équipe. Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match

. |
Groupe

Prénom Poste préféré G ¢ / Banc 16

Raymond Simone 10 Piller 85 o D Babin
Talonneuf—  Deuxiémeigne

\ 17 18
Dany Babin 1 Piller 5 = |

| Praze Alssac

Emile Setton il Pilier 8: - | Troisiéme ligne Denmis.
19 20

G Aldeghert R Norman
Guido Guinnevere. 3 109 Talonneur 9 | iy

— g : ! i 21 22

Calvin Chain 3 10 alonneur o : | DPeron TRayon

Jonathan Poulin 1 Piller

Benji Price 1 Piller

Aritres.

Simon Villemarette 2 202 126 Deuxidme ligne
Peter Gaboriault 160 Deuxidme ligne
Adrien Issac 2 i Deuxiéme ligne

Victor Laurain il Deuxiéme ligne

Félicien Labelle 5 il Deuxiéme ligne

(c)2019 Alternative Software Ltd




Cliquez sur un maillot dans le panneau de droite pour afficher la liste des joueurs de I'équipe
et sélectionner un joueur pour jouer a la position voulue. Vous pouvez faire jouer des joueurs
en dehors de leur position préférée, bien que cela se traduise généralement par une moins
bonne performance, surtout si vous jouez en avant ou en avant dans le dos. Les joueurs qui
j nt dans une position similaire a leur position préférée peuvent le faire avec une perte de
performance minimale. Les groupes de postes considérés comme similaires sont (1) les pil-
iers et les talonneurs, (2) les 2e lignes, les 3e lignes ailes et le numéro 8, (3) les demis de
mélée et les demis d’ouverture, (4) les demis d’ouverture et les premiers centres, (5) les pre-
miers centres et les deuxiémes centres, et (6) les ailiers et les arriéres.

Domicile Messagerie  Groupe

Statistiques équipe.

Groupe
Prénom
Raymond Simone
sonathan Pouin
Dany Babin
Emie Sotion
Benyi Price
Guido Guinnevers
Peter Mazure
Calvin Ghain
Simon Vilemarette
Peter Gaboriaut
Adrien Issac
Victor Laurain

Félicien Labelle

Statistiques joueur

Poste préférs
Pilier

Pilier

Pilier

Plier

Plier
Talonneur
Talonneur
Talonneur
Dewieme ligne
Dewiéme ligne
Dewéme ligne
Deuéme ligne

Deuxiéme ligne

Meilleurs joueurs Jouer match

France

n'a plus de coups pour cette manche

Simulation des coups restants dans la

manche

3.Pilier
R. Simone
J.Poulin
D.Babin

€. Setion
B.Price

G. Guinnevere
P. Mazure
C.Chain

S. Villamarette
P. Gaboriault
Alssac
V.Laurain

. Lablle
B.LaRix

Talonneu

17

P Maziro
Troisiome ligne

19

G Aldegheri
Centres

21

i
__-i
|
}

Y. Cambro
L. Pakamules
. Aldegheri
B.Serene

M. Mailard
A Duplin

C.Lovpe
R.Noman
6. Dominique

16

DBabin
Deuxiémeligne

18

Alssac
Demis

20

R Norman
Anitres

22

T Rayon

Vous pouvez également cliquer sur le nom d'un joueur dans le panneau de gauche pour af-
ficher une liste de positions a partir de laquelle vous pouvez sélectionner I'endroit ol vous
souhaitez que ce joueur évolue.

Domicile  Messagerie

Statistiques équipe

Groupe
Prénom
Raymond Simone
Jonathan Poulin
Dany Babin
Emile Setton
Benji Price
Guido Guinnevere
Peter Mazure
Calvin Chain
Simon Vilemarette
Peter Gaboriault
Adrien lssac
Victor Laurain

Félicien Labelle

Statistiques joueur

Poste préféré
Piller

Piller

Piller

Piller

Pilier
Talonneur
Talonneur
Talonneur
Deuriéme ligne
Deusiéme ligne
Deuxiéme igne
Deuriéme igne

Deuxiéme ligne

Meilleurs joueurs Jouer match

France

n'a plus de coups pour cette manche

Simulation des coups restants dans la

\ manche

£.Seton

Aucun(e)

1.Piler

2 Talonneur

3.Pilier

4.Deuxiéme ligne

5. Deuxiéme ligne

6. Troisiéme ligne aile
7. Troisiéme ligne aile
8. Troisiéme ligne centre
9. Domi do mélée
10.Demi douverture
11, Alier

12 Trois-quarts contre
13. Trois-quarts contre

Banc

—  Talomeur

17

P Mazure
Troisiéme ligne

19

G Aldegheri
(Y

14. Alier

15. Amiére

Banc
16. Réserve (Pilier)

17. Réserve (Talonneur)
18. Réserve (Deuxiéme.
19. Réserve (Troisiome
20, Résorve (Demis)

21. Résorve (Centres)
22. Résorve (Arriéres)

Pilier

16

D Babin
Deuriémeligne

18

Alssac
Demis

20

R Norman
Arieres,
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Toutes les blessures sont des blessures pénibles avec lesquelles le joueur peut encore étre
choisi pour jouer. Le panneau de santé du groupe sur la page d'accueil donne une indication
de la réduction de la capacité a laquelle on peut s'attendre pour un joueur blessé, ainsi que
du temps qu'il faudra pour récupérer complétement. Pour les blessures mineures, vous
pouvez considérer qu'il est avantageux de faire jouer un joueur important méme s'il est
blessé, si vous pensez qu'il sera toujours meilleur qu'un joueur de remplacement. Sachez que
les joueurs blessés qui jouent ne récupéreront pas tant qu'ils ne seront pas reposés.

France
n'a plus de coups pour cette manche

Simulation des coups restants dans la
manche
erie  Groupe Statistiques équipe. Meilleurs joueurs Jouer match

Poule C Santé du groupe

Jonathan Poulin

: : England
I France
L+ ] Tonga
N Argentina

USA
—
Rencontres

I 17-10
N 2

New Zealand Canada
Sie
N l

Australia
Sz

Boite de Réception
Pendant le jeu, vous recevrez des messages dans votre boite de réception qui vous tiendront
au courant des blessures des joueurs, des joueurs qui se sont distingués lors des matchs
précédents et des principaux joueurs de I'opposition a surveiller lors de votre prochain
match. Chaque partie comprend également un premier courriel de bienvenue qui offre cer-
tains des principaux conseils de jeu exposés dans ce manuel.

France - Prochaine rencontre
France
Match de poule

)

erie  Groupe tistiques équipe Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match Options

2\
Messages

Prochain match 3
9 Sujet: Prochain match

alut coach,

PR Salut coach,
Belle victoire

ity Bon courage pour e prochain match dans votre groupe.

o ! i ici les i i le plus de
Bienvenue problémes dans le match a venir,

&
4]

Salut coach, Ron Mathias
AK MacGuiness

Willis Maguire.

Page 1
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Progression dans les Manches de Compétition

La description en haut a droite de I'écran vous indique quand il ne vous reste plus de parties
dans une manche de la compétition. Cliquez sur le bouton Simulation pour simuler les parties
restantes entre les autres équipes.

Domicile Messagerie  Groupe Statistiques équipe

Poule C

l France
KN Argentina
:: England
Z=UsA

£3 Tonga

e T
Rencontres

Tour: 1

Présence: 69,097
(capacié: 70,000)

ek Australia
e

Présence: 11,981
(capacité: 12,000

Statistiques joueur

France
n'a plus de coups pour cette manche

- . Simulation des coups restants dans la
. manche

Meilleurs joueurs Jouer match Options ==

|
Santé du groupe Meilleurs joueurs du tol

Grégoire Aldegheri BN samuel Cancellara

Mara Kerevi

-
Dany Babin Yurev Kushnakov

pio & D Ryan Nakamoto

Yohan Cambre [ eonpakamuies
. e
Nicolas Philps

L}
Messages les plus ré Vos meilleurs joueurs

(T [ eonpakamies

WP aaceilionmanm s | revorone
Calvin Loupe
Grégoire Aldegher

Bl oorvsan

Yohan Cambre

Une fois qu'il n'y a plus de parties dans une manche de compétition, le bouton Avancer [Ad-
vance] apparaitra dans le panneau supérieur droit. Cliquez dessus pour passer a la prochaine
manche de la compétition.

Domicle  Messagerie  Groupe Statistiques équipe.

N
Poule C

P
::England il
I France

N Argentina

3 Tonga

E= usA

e
Rencontres

Tour: 1

Australia
Sz,
<

A
*

Russia

Statistiques joueur

~‘Q Avancer jusqu'au prochain tour

Meilleurs joueurs Jouer match Options. =

|
Santé du groupe Meilleurs joueurs du'tol

L]
Grégoire Aldegheri Oliver Fans
o g an

>< Malcom Broadbent

Dany Babin
ot B samuel Cancellara

Yohan Cambre Dan Coal

Josh Goodman

i
Vos meilleurs joueurs

Bienvenue [l Leonpatamies
Salutcoach, Touslos quatr ans, nous avons

Topportunité de prouver. Alevio Rorke

Calvin Loupe

Deny Bobln

Yohan Cambre
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Dans certaines structures de compétition, votre équipe peut bénéficier d’une manche d'ex-
emption. Lorsque cela se produit, vous pouvez simplement suivre la méme procédure que
celle décrite ci-dessus en cliquant sur le bouton Simulation dans le panneau supérieur droit,
puis sur le bouton Avancer.

A

2nd

France
dispose d'une exemption pour ce tour

_‘Q Simulation des coups restants dans la

N\ manche
Domiclle Messagerie  Groupe Statistiques équipe. Statistiques joueur Meilleurs joueurs. Jouer match Options.

e\ £ Y |
Poule C Santé du groupe Meilleurs joueurs du

régoire Aldegheri S
e Grégoire Aldegher ..0c b
= - - ¢ tcom srasben

I France
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Bienvenue I Calvin Lovpe
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Topporunté deprowver [ creoore Aeghen

I vonan cambre

Regarder les Matches des Autres Equipes

S'il y a des matchs entre d'autres équipes que vous aimeriez regarder en 3D, vous pouvez
cliquer sur le bouton Simulation 3D a ¢6té du match que vous souhaitez regarder, dans le
panneau Rencontres de la page d'accueil. Les simulations 3D prennent plus de temps et vous
devrez donc attendre une minute pour que la simulation se termine.

France - Prochaine rencontre
France
Match de poule

oy _—

.\ i}
Poule C Santé du groupe Meilleurs joueurs dll tm
W oL

Grégoire Aldegheri Ju»h Cakobau

Lo G UE Leonardo Levi

Domicile Messagerie  Groupe Statistiques équipe Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match Options

LA
m m England
[ +]

jlona2 Dany Babin l Lucio Sorrentino
I France Pir 0 o san Bl

=
B Argentina Yohan Cambre Yorev Kushnakov

 bonne santé -m
EE usa 0 : 8 OtverFams

—

- 3 4 i
Rencontres Vos meilleurs joueurs

Tour:3 Scotland i Prochain match

St Boncagegouio i man o
dans vove G B revorore

meilleursfo. [ oo Aegnen
Bienvenue g [ oo

G saiutcoach, Tousles quar an,nous avons
%) Topporumé o prowes [ voren camoee
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Une fois la partie terminée, vous pouvez la regarder en cliquant sur le bouton Regarder qui
apparait a coté. Pour ne pas gacher le suspens, le résultat est masqué par défaut. Cependant,
si vous souhaitez voir le score, cliquez simplement sur le bouton Afficher le résultat.

At France - Prochaine rencontre
France
3rd Match de poule

—
[—
— 5y |
Poule C Santé du groupe Meilleurs joueurs du'ts
10

L]
Grégoire Aldegheri Josh Cakobau
o g am

v

L)
£3 Tonga

Dany Babin eonardo Levi

 France G ) B o sorenino
[ + ]

& Argentina Yohan Cambre Jason Faivalia

Troséme 1 ponne sants

-
USA Tona alo Yurev Kushnakov

e T . L}

Rencontres. Messages les plus ré: Vos meilleurs joueurs

Tour.3

Scotland =1 Samoa Prochain match |
e Salutcoach, Bon courage pourle prochain maich
Vi dans vos groupe. N Jl Aevorore
Belle vicoire [ covintoue
Salutcoach, Cétaituns bele vicoe, blen ous. Les
Tour.3 France meileurs o I Grégoire Aldegheri
Blenvenue § J oo
A d

Salutcoach, Tous les quatre ans, nous avons

") opporiunté do prower. I voren cambee

Statistiques sur les Matches et les Compétitions

Les statistiques détaillées des matchs sont accessibles pour chaque match en cliquant sur le
bouton Statistiques dans le panneau des rencontres sur la page d’accueil.

France - Prochaine rencontre
Scotiand

Scotland

x14

Poule C Possession

Résumé du match
Essais

- Territoire

England
— Plaquages
E3 Tonga
9 Plaquages ratés

 France Passe aprés contact

N Argentina Fautes de main
= USA Pénalités accordées

——
Rencontres
D Touches obtenues

Tumovers gagnés

Touches volées

Présence: 69,967 Mélées obtenues
(capacii: 70,000)
Tour:3 Temps dans les 22

wg g Ve seon
Topporunté deprover [l voren camvee
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Des statistiques détaillées pour chaque équipe peuvent étre consultées en allant a la page
Statistiques d'équipe. Cela comprend des statistiques-clés pour chaque équipe, ainsi que les
joueurs les plus performants dans les différentes catégories.

Domicile  Messagerie  Groupe

N
[T

Statistiques équipe

Ireland

Georgia

Statistiques joueur

Samoa
o
*

New Zealand
Sz
EUS

uruiuav

Meilleurs joueurs

France - Prochaine rencontre

France

Match de poule

oy

Jouer match Options.

France

Record actuel
Vicore/DétaterEgaits 2/0/0
Points marqués 33
Points concédés 10
- 2

Statistiques clés
Essais

Transfomations

Coups de pied do pénalté
Drops

Possession

Tumovers.
Ballons portés.

Meilleurs joueurs
Points

10
Essais
2
Aides a essal
2
Metres gagnés
127
Plaquages.
8
Passe aprés
ontact
0

Défonseurs
batus.

Les statistiques détaillées pour chaque joueur peuvent étre consultées en allant a la page
Statistiques des joueurs. Ceci inclut les totaux de compétition de chaque joueur a ce jour,

ainsi que leurs meilleures performances dans certaines catégories pour un seul match. Notez
que la cote de performance est un indicateur de performance clé qui est utilisé pour indiquer
la qualité de la performance d'un joueur.

France - Prochaine rencontre
France
Match de poule

e,

Domiclle  Messagerie  Groupe Statistiques équipe.

T T,
Groupe

Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match Options

 e—

Statistiques du joueur - Dany Babin

Prénom

@ iesims
@ simome Gt

Poste préférs
No.8

Pilier
Troisiéme ligne
Talonneur
Trois-quarts
Demi de mélée
Trois-quarts
Trois-quarts
Deuriéme ligne
Trois-quarts
Talonneur
Ariére

Deuxiéme ligne

Stats match unique
Essais

Points

Tumovers

Aides

0
0
0
0

Statistiques de compétition
Matchs jouss

Minutes jouses

Ballons portés

Vietes parcourus

formations réussies

Coups de pied de pénalité éussis
Drops réussis
Essals
Aides 4 Tessai
Points
Défenseurs battus
Passes effeciudes

Plaguages o
Métres o
Niveau de 00

Tumovers obtenus
Tumovers concédés

Plaguages réussis.

Prises on fouche (attaque)
Prises en touche (défense)

Prises propres en touche (attaque)

Prises propres en touche (défense)

Fautes de main en fouche (atiaque)

Fautes de main en touche (défense)

Lancers en touche

Lancers en touche réussis.

Lancers en fouche pas droits

Pénalités concédées en mélée (atiaque)
Pénalités concédées en mélée (défense) 0
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Vous pouvez suivre les performances des joueurs des autres équipes en consultant leurs

statistiques a

Domicile  Messagerie

B N
Groupe

Groupe

Prénom

@ Hin nsriorver
@ o Moo
@) s Arn
@ soroman oy
@ Timsater
o

@ HenGotren
@ vo0ormn
@ roniowromes
@ sensonroas
@ sicen
o

Statistiques équipe

Statistiques i

Meilleurs joueurs Jouer match

I'aide du menu déroulant qui s’affiche, comme le montre I'image ci-dessous.

France - Prochaine rencontre

France

Match de poule

AQ;

Options.

‘\

Statistiques du joueur - Kurtis Bates ;*

Argentina

Poste préféré

Trois-quarts

England
Pilier i

Deutiéme ligne
Pilier

Artere
Trois-quarts
Deuriéme ligne
Troisiéme ligne
Talonneur

Demi douerture.
Demi de meiée
Demi de mélée

Troisiéme ligne.

v Australia

Canada

\ T

Statistiques

Matchs joués

Stats match unique
Essais o
Points 0
Tumovers 0
Aides o

de compéition

Minutes jouées

Ballons porté

Metros parcourus
Transfomations réussies.

Coups d i

 do pénalité réussis

Es

Aides 4 essal

Points

Défensaurs ba

Passes effect
Passes réuss

attus
téos

Pénalités oblenues

Pénalités concédées

Fautes de main

Partcipation

auxrucks

Plaquages
Métres

Tumovers obtenus
Tumovers concédés
Plaquages réussis
Plaquages ratés.

Aides au plaquage

Sauts en touche (atiaque)
Sauts en touche (défense)
Prises en touche (atiaque)

Prises en touche (défense)

0
0
0
0
Prises propres en touche (attaque) 0
Prises propres en touche (défense) 0
Fautes de main en fouche (attaque) 0
0
0
0
0
0
0

Fautes de main en touche (défense)
Lancers en fouche

Lancers en fouche réussis

Lancers en fouche pas droits

Pénalitss concédées en mélée (attaque)
Pénalités concédées en mélée (défense)

Les meilleurs joueurs de la compétition sont résumés sur la page Meilleurs joueurs. Cela
comprend une équipe de la semaine, qui est choisie en fonction de la note de rendement a la

fin de chaque manche de compétition

Domicile  Messagerie  Groupe

Meilleurs joueurs

Statistiques équipe.

Statistiques joueur

~

Equipe de la semaine (selon le niveau de performance)

1. Pilier
1. Pilior - Mark Venus
119

H N
v HBR

6. Troisiéme ligne aile
6. Troisieme ligne allo - Lucas Laidion

11, Alir - Alevio Rorke
218

2. Talonneur
2. Talonneur - Guido Guinnevero
154

7. Troisiéme ligne aile
7. Troisiéme ligne aile - Paul
274

12. Trois-quarts centre
12, Trois-quars cantro - Gregory
199

Meilleurs joueurs Jouer match

3. Pilier
3. Pllr - Vastli Morikov

130

8. Troisiéme ligne centre
8. Troisiéme ligne centre - Léon

127

13. Trois-quarts centre
13, Trois-quars centre - Hudson
222

Page 16

France - Prochaine rencontre

France

Match de poule

_alh

Options.

4. Deuxiéme ligne
4.Deuxieme ligne - Simon

135
~

9. Demi de mélée
9. Domi do mélée - Brandon Yawns.
115

14, Ailier
14, Alier - Maxence Médine.

154

N/
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10. Demi d'ouverture
10.Demi douverture - Jack Scotson

182
15. Arriére
15. Amiére - Ronan Keegan




Dautres catégories statistiques sur la page Meilleurs joueurs sont accessibles en utilisant le
menu déroulant illustré dans I'image ci-dessous.

France - Prochaine rencontre
France

France
W-LD2:00
2nd

Match de poule

- S

Domicile Messagerie  Groupe Statistiques équipe Statistiques joueur Meilleurs joueurs Jouer match Options

Fo
Meilleurs joueurs
A Ballons porés-Toll compétion
S e
il i 25 3. Pr 4.  Plaquages - Total compétition
VurevKustnatov Brondon Yawrs e —
Plaquages 10 Plaguages 10 Plaquages 8 Plaquagess I ———

6. 7. 8. o 9. 10.
‘Sammy Ravardar UT Seuluni Nicolds Suarez Jonathan De la Ferreyra Warren Fournier

Plaquages 8 Plaquages 8 Plaquages 8 Plaquages 7 Plaquages 7

L 74

1 12. 13. o 14, 15.
Graham Kean Ken Marimuluvaku Jake Marley. Silvio Patice Edmondo Pavani
Plaquages 7 Plaguages 7 Plaquages 7 Plaguages 7 Plaguages 7

HE KK I

Options de Jeu
Pendant une compétition, vous pouvez changer les options de jeu pour la compétition que
vous disputez en cliquant sur la page Options. Il est possible de régler le volume, la difficulté
du jeu et la durée de mi-temps. Cliquez sur les boutons qui s’affichent pour consulter le
Manuel du jeu et les Commandes de jeu en format PDF. Notez que la durée de mi-temps ne
peut étre changée qu’au début d'une manche de compétition. Les modifications apportées
aux paramétres de difficulté et de durée de mi-temps n'affecteront pas vos paramétres par
défaut pour les nouvelles parties, comme décrit dans la section Options du menu principal
ti-dessous.

France - Prochaine rencontre

France
Match de poule

|

Domicile Messagerie  Groupe Statistiques équipe Statistiques joueur Meilleurs joueurs  Jouer match Options
B &N
Options

Volume =0
Manuel du jeu

Commandes du jeu

Difficulté

Débutant Prc Interational AllStar

Durée mi-temps

7min
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Chargement, 5auvegarde et Suppression de Parties

Une fois une partie créée, vous pouvez la recharger en cliquant sur le bouton Charger partie
dans le menu principal, puis en cliquant sur Suivant. Il n’est pas nécessaire d'enregistrer des
parties dans Rugby Champions, car le jeu sauvegarde automatiquement. Pour supprimer une
partie, cliquez simplement sur I'icdne de corbeille affichée a coté.

Sélectionnez la partie pour continuer

France

<

Crédits

Quitter

Persannalisation

Vous pouvez personnaliser n'importe quelle formation en cliquant sur le bouton Personnali-
sation dans le menu principal, puis en sélectionnant la formation que vous souhaitez utiliser
comme base et en cliquant sur Suivant.

Sélectionnez une base de données deip

par défaut (Coupe du Laméme structure que la Coupe du
monde 1995) monde de rugby a XV 1995,

La structure de la compétition de
2019

< Pagen

Options
Crédits

Quitter

Page 18
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L'onglet Equipes s'affiche par défaut. Vous pouvez choisir parmi un grand nombre d'options
pour personnaliser le maillot de chaque équipe de la compétition.

T ————
i

Joueurs

Ireland >

Crédits

Quitter

Pour ajuster les joueurs d'une équipe individuellement, cliquez sur I'onglet Joueurs, puis sur
le bouton Modifier situé a coté du joueur que vous souhaitez modifier.

Equipes | Joueurs

Options

dits

Quitter

Page 19
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Vous pourrez ensuite utiliser les commandes fournies pour modifier le nom, I'apparence, les
attributs physiques et les compétences des joueurs.

T —

Crédits

Quitter

Equipes = Joueurs

e
Nom
< g >
< tesem >
< kg >

Couleur de

Couleur des

Poste prétérs
Piler

c

Bande ambes) <

Bando (poignet) <

Jeu au pied

No
Yes
No

Une fois que vous avez terminé de modifier la formation, revenez a I'onglet Equipes et cliquez
sur Enregistrer pour sauvegarder les modifications apportées. Si vous ne souhaitez pas con-
server les modifications, cliquez sur le bouton Annuler les modifications.

Quitter

Equipes | Joueurs

< Ireland

cle Maillot

MaillotStyle 37779

Primaire Secondaire

Page 20

Tertiaire

=
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Aprés avoir cliqué sur Nouvelle partie dans le menu principal, il est possible de choisir n’im-
porte quelle formation créée. Si vous choisissez de commencer une nouvelle partie avec une
équipe que vous avez créée, cette partie comprendra toutes les modifications apportées aux
maillots d'équipe et aux joueurs que vous avez effectuées pendant la personnalisation. Pour
supprimer une formation que vous avez créée, cliquez simplement sur I'icone de corbeille af-
fichée a coté.

Sélectionner une formation de base

par défaut (Coupe du Laméme structure que la Coupe du
monde 1995) monde de rugby a XV 1995.

La structure de la compétition de
2019

par défaut (Coupe 2019)

Composition01

< Page1n
Options

Crédits

Quitter

Partage de Farmation

Toutes les formations que vous créez peuvent également étre partagées avec d'autres
joueurs en cliquant sur I'option Partage de formation dans le menu principal. Utilisez le pan-
neau Partager des formations pour charger les formations que vous souhaitez partager. Utili-
sez le panneau Charger des formations pour importer des formations partagées par d'autres.
Pour ce faire, cliquez simplement sur le bouton Charger une formation, situé a co6té de la for-
mation que vous souhaitez importer. Les formations qui portent la mention « recommandée »
sont celles qui ont été les plus téléchargées par la communauté.

< pagern >

Importer compositions

D:7 Prén

Charger partie
—

Pago 2 >

Crédits

Quitter

Page 21
e (c)2019 Alternative Software Ltd



Options du Menu Principal

Vous pouvez accéder a cette page en cliquant sur le bouton Options dans le menu principal.
Comme pour les options décrites dans la section Options de jeu, vous pouvez régler le
volume, la difficulté du jeu et la durée de mi-temps. Cliquez sur les boutons qui s’affichent
pour consulter le Manuel du jeu et les Commandes de jeu en format PDF. La principale dif-
férence est que les paramétres de difficulté et de durée de mi-temps que vous appliquez ici
deviendront les paramétres par défaut pour les nouvelles parties.

Crédits

Quitter

o Langue
olume
N>
21

Manuel du jeu

Commandes du jeu

Difficulté par défaut

Débutant club

Y Mitemps par défaut

7min 10min
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