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Pour Commencer
Bienvenue dans le manuel du jeu Rugby Champions. Pour commencer, cliquez sur le bouton 
Nouvelle partie sur la page Menu principal.

Sélectionnez la formation de base que vous souhaitez utiliser pour créer la partie et cliquez 
sur Suivant. Deux formations par défaut sont fournies, l'une dans le format du Rugby Interna-
tional 1995 et l'autre dans le format du Rugby International 2019. Si vous souhaitez personnal-
iser les maillots d'équipe et les joueurs de ces formations avant de commencer une partie, re-
portez-vous à la section Personnalisation. Si vous souhaitez importer des formations que 
d'autres joueurs ont partagées, reportez-vous à la section Partage de formation, qui inclut les 
formations les plus recommandées par la communauté.
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Après avoir sélectionné la formation à partir de laquelle vous souhaitez créer une partie, 
sélectionnez l'équipe que vous souhaitez contrôler. La note globale de chaque équipe donne 
une indication de la qualité de l'équipe. Plusieurs indicateurs détaillent la qualité des avants, 
des arrières, des mêlées et des touches.

Après avoir sélectionné votre équipe, vous devez sélectionner la difficulté de jeu et la durée 
de mi-temps que vous souhaitez utiliser pendant la compétition. Nous vous recommandons 
fortement de commencer à jouer au niveau Facile. Ce niveau offre un défi amusant et l'occa-
sion d'apprendre les commandes du jeu. À mesure que vous progressez dans les niveaux de 
difficulté, Rugby Champions vous offre une expérience de jeu bien plus proche de la simula-
tion. Le niveau de difficulté peut toujours être modifié à tout moment au cours de votre partie, 
si vous sentez le besoin de corser le défi. La durée de mi-temps peut également être modifiée 
pendant une compétition, mais seulement au début d'une manche de matchs.
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Après avoir sélectionné la difficulté et la durée de mi-temps, vous serez redirigé vers la page 
d'accueil du jeu. Cette page fournit un résumé visuel de l'état actuel de la compétition. Pour 
commencer à jouer votre première partie, cliquez sur le bouton Jouer en haut à droite de 
l'écran ou sur le bouton Jouer match dans la barre de menu. Si vous ne pouvez pas voir le 
bouton de jeu, c'est parce que votre équipe a une exemption au premier tour de compétition. 
Dans ce cas, le panneau en haut à droite vous guidera pour passer à votre prochaine partie. 
Pour plus d'informations, consultez la section Progresser dans les manches de la compéti-
tion.tion.

Après avoir cliqué sur Jouer, vous serez dirigé vers la page Jouer match. Ceci affiche les 
deux compositions d'équipes. Au départ, ces compositions sont sélectionnées automatique-
ment pour vous. Si vous souhaitez modifier ces sélections, reportez-vous à la section Sélec-
tion de votre équipe. Vous pouvez également choisir de forcer l'une ou l'autre équipe à porter 
son maillot à domicile ou à l'extérieur en utilisant les boutons appropriés. Pour commencer à 
jouer votre première partie, cliquez sur le bouton Jouer au centre de l'écran.
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Après avoir cliqué sur Jouer, s'il y a encore des matchs entre d'autres équipes à jouer avant 
votre match dans le tour de compétition en cours, on vous demandera si vous voulez les 
simuler en premier. Cliquez sur OK pour les simuler, après quoi votre jeu se chargera automa-
tiquement.

Une fois le jeu chargé, appuyez simplement sur la touche A de la manette pour démarrer le 
match, ou cliquez sur le bouton de jeu. Pendant l'action, vous pouvez utiliser le panneau de 
lecture pour faire une pause, rembobiner et regarder le jeu sous différents angles de caméra. 
Notez que lorsque l'action est en direct, la caméra repassera derrière votre équipe.
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Assurez-vous de vous familiariser avec les commandes de jeu qui sont incluses ci-dessous, 
et qui sont également disponibles pendant le match comme décrit dans la section Menu de 
match.
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Conseils de Jeu
Les conseils de jeu suivants devraient vous aider à tirer le meilleur parti de votre expérience 
de jeu.

• Utilisez le niveau facile pour vous familiariser avec toutes les commandes du jeu avant de 
progresser davantage.

• Essayez de maîtriser les passes, les passes après contact, les plaquages, les crochets et les 
raffuts. Le niveau Facile est également excellent pour trouver le timing idéal pour ces dif-
férentes actions.
• Vous allez surtout vouloir maintenir enfoncé le bouton de sprint, c'est quelque chose à ne 
pas oublier.
• Même si sprinter est capital, il peut être utile de ralentir un peu pour laisser la chance aux 
coéquipiers de vous rattraper, ou bien pour planifier parfaitement une passe à travers un 
écart entre des joueurs.
• Si vous voulez garder la balle ou la prendre à votre adversaire, être le premier dans la mêlée 
ouverte est très important.

• Essayez d'assigner des défenseurs avant de faire des passes..

• Plonger pour faire un plaquage peut être une excellente façon de mettre le porteur de balle 
directement au sol, mais il est facile de le manquer. Essayez de faire des plaquages de con-
servation en courant simplement dans le porteur de balle.

• N'oubliez pas de conduire dans le plaquage, à la fois en attaque et en défense. C'est un ex-
cellent moyen d'obtenir quelques mètres supplémentaires, de repousser un attaquant, ou de 
diriger le plaquage vers vos joueurs de soutien.

• Essayez d'éviter les plaquages lorsque les joueurs de soutien ne sont pas là, car vous serez 
peut-être mis au sol ou pénalisé pour avoir conservé la balle.

• Quand vous avez une ouverture, mais qu'il n'y a aucun soutien dans les parages, sou-
venez-vous que les chandelles et les grubbers sont pratiques pour garder le ballon en vie et 
créer des chances de marquer des points.

• Si votre adversaire n'est pas trop difficile à gérer, pensez à mettre vos joueurs vedettes en 
touche avant le match pour être sûr qu'ils ne seront pas blessés lors de rencontres à venir 
plus importantes.

• Il est souvent judicieux de jouer pour les positions sur le terrain comme dans le vrai rugby, 
surtout avec les difficultés plus élevées.
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Menus de Match
Vous pouvez accéder aux menus du match en appuyant sur le bouton Démarrer de la manette 
pendant le match. Le panneau Statut du match résume l'état actuel du match, et une fois la 
partie terminée, ce panneau permet d’accéder aux statistiques complètes du match. Le pan-
neau Reprendre vous permet de revenir à l'action, ou bien vous pouvez appuyer sur Démar-
rer

Cliquez sur le panneau Remplacements ou appuyez sur A après avoir navigué avec la ma-
nette vers ce panneau pour afficher la page Remplacements. Ici, vous pouvez effectuer des 
remplacements tactiques, par exemple en amenant un nouveau joueur plus tard dans la 
partie, ou en remplaçant des joueurs blessés. Pour effectuer un remplacement, il suffit de 
cliquer sur le joueur que vous voulez faire entrer et le joueur que vous voulez sortir, puis de 
cliquer sur le bouton Remplacer. Le remplacement sera effectué la prochaine fois qu'il y aura 
un arrêt du jeu.
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Cliquez sur le panneau Paramètres ou appuyez sur A après avoir navigué avec la manette 
vers ce panneau pour afficher la page Paramètres. Il est possible de modifier la difficulté du 
match et le niveau sonore, et de visualiser les commandes de jeu. Vous pouvez également 
ajuster la couleur du maillot s'il y a un conflit visuel entre les maillots des deux équipes.

Vous pouvez utiliser la page Groupe pour changer votre sélection d'équipe ou remplacer des 
joueurs blessés. Les joueurs blessés sont marqués par une icône médicale. Les joueurs 
ayant une note globale (OVR) élevée dans une position donnée sont généralement considérés 
comme de meilleurs joueurs.

Sélection de votre Équipe
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Cliquez sur un maillot dans le panneau de droite pour afficher la liste des joueurs de l'équipe 
et sélectionner un joueur pour jouer à la position voulue. Vous pouvez faire jouer des joueurs 
en dehors de leur position préférée, bien que cela se traduise généralement par une moins 
bonne performance, surtout si vous jouez en avant ou en avant dans le dos. Les joueurs qui 
jouent dans une position similaire à leur position préférée peuvent le faire avec une perte de 
performance minimale. Les groupes de postes considérés comme similaires sont (1) les pil-
iers et les talonneurs, (2) les 2e lignes, les 3e lignes ailes et le numéro 8, (3) les demis de 
mêlée et les demis d’ouverture, (4) les demis d’ouverture et les premiers centres, (5) les premêlée et les demis d’ouverture, (4) les demis d’ouverture et les premiers centres, (5) les pre-
miers centres et les deuxièmes centres, et (6) les ailiers et les arrières.

Vous pouvez également cliquer sur le nom d'un joueur dans le panneau de gauche pour af-
ficher une liste de positions à partir de laquelle vous pouvez sélectionner l'endroit où vous 
souhaitez que ce joueur évolue.
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Toutes les blessures sont des blessures pénibles avec lesquelles le joueur peut encore être 
choisi pour jouer. Le panneau de santé du groupe sur la page d'accueil donne une indication 
de la réduction de la capacité à laquelle on peut s'attendre pour un joueur blessé, ainsi que 
du temps qu'il faudra pour récupérer complètement. Pour les blessures mineures, vous 
pouvez considérer qu'il est avantageux de faire jouer un joueur important même s'il est 
blessé, si vous pensez qu'il sera toujours meilleur qu'un joueur de remplacement. Sachez que 
les joueurs blessés qui jouent ne récupéreront pas tant qu'ils ne seront pas reposés. 

Pendant le jeu, vous recevrez des messages dans votre boîte de réception qui vous tiendront 
au courant des blessures des joueurs, des joueurs qui se sont distingués lors des matchs 
précédents et des principaux joueurs de l'opposition à surveiller lors de votre prochain 
match. Chaque partie comprend également un premier courriel de bienvenue qui offre cer-
tains des principaux conseils de jeu exposés dans ce manuel.

retake screenshot when the email icons are in the game

Boîte de Réception
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La description en haut à droite de l'écran vous indique quand il ne vous reste plus de parties 
dans une manche de la compétition. Cliquez sur le bouton Simulation pour simuler les parties 
restantes entre les autres équipes.

Une fois qu'il n'y a plus de parties dans une manche de compétition, le bouton Avancer [Ad-
vance] apparaîtra dans le panneau supérieur droit. Cliquez dessus pour passer à la prochaine 
manche de la compétition.

Progression dans les Manches de Compétition
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Dans certaines structures de compétition, votre équipe peut bénéficier d’une manche d'ex-
emption. Lorsque cela se produit, vous pouvez simplement suivre la même procédure que 
celle décrite ci-dessus en cliquant sur le bouton Simulation dans le panneau supérieur droit, 
puis sur le bouton Avancer.

S'il y a des matchs entre d'autres équipes que vous aimeriez regarder en 3D, vous pouvez 
cliquer sur le bouton Simulation 3D à côté du match que vous souhaitez regarder, dans le 
panneau Rencontres de la page d'accueil. Les simulations 3D prennent plus de temps et vous 
devrez donc attendre une minute pour que la simulation se termine.

Regarder les Matches des Autres Équipes
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Une fois la partie terminée, vous pouvez la regarder en cliquant sur le bouton Regarder qui 
apparaît à côté. Pour ne pas gâcher le suspens, le résultat est masqué par défaut. Cependant, 
si vous souhaitez voir le score, cliquez simplement sur le bouton Afficher le résultat.

Les statistiques détaillées des matchs sont accessibles pour chaque match en cliquant sur le 
bouton Statistiques dans le panneau des rencontres sur la page d'accueil.

Statistiques sur les Matches et les Compétitions
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Des statistiques détaillées pour chaque équipe peuvent être consultées en allant à la page 
Statistiques d'équipe. Cela comprend des statistiques-clés pour chaque équipe, ainsi que les 
joueurs les plus performants dans les différentes catégories.

Les statistiques détaillées pour chaque joueur peuvent être consultées en allant à la page 
Statistiques des joueurs. Ceci inclut les totaux de compétition de chaque joueur à ce jour, 
ainsi que leurs meilleures performances dans certaines catégories pour un seul match. Notez 
que la cote de performance est un indicateur de performance clé qui est utilisé pour indiquer 
la qualité de la performance d'un joueur. 
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Vous pouvez suivre les performances des joueurs des autres équipes en consultant leurs 
statistiques à l'aide du menu déroulant qui s’affiche, comme le montre l'image ci-dessous.

Les meilleurs joueurs de la compétition sont résumés sur la page Meilleurs joueurs. Cela 
comprend une équipe de la semaine, qui est choisie en fonction de la note de rendement à la 
fin de chaque manche de compétition.
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D'autres catégories statistiques sur la page Meilleurs joueurs sont accessibles en utilisant le 
menu déroulant illustré dans l'image ci-dessous.

Pendant une compétition, vous pouvez changer les options de jeu pour la compétition que 
vous disputez en cliquant sur la page Options. Il est possible de régler le volume, la difficulté 
du jeu et la durée de mi-temps. Cliquez sur les boutons qui s’affichent pour consulter le 
Manuel du jeu et les Commandes de jeu en format PDF. Notez que la durée de mi-temps ne 
peut être changée qu'au début d'une manche de compétition. Les modifications apportées 
aux paramètres de difficulté et de durée de mi-temps n'affecteront pas vos paramètres par 
défaut pour les nouvelles parties, comme décrit dans la section Options du menu principal 
ci-dessous.ci-dessous.

Options de Jeu
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Une fois une partie créée, vous pouvez la recharger en cliquant sur le bouton Charger partie 
dans le menu principal, puis en cliquant sur Suivant. Il n'est pas nécessaire d'enregistrer des 
parties dans Rugby Champions, car le jeu sauvegarde automatiquement. Pour supprimer une 
partie, cliquez simplement sur l'icône de corbeille affichée à côté.

Chargement, Sauvegarde et Suppression de Parties

Vous pouvez personnaliser n'importe quelle formation en cliquant sur le bouton Personnali-
sation dans le menu principal, puis en sélectionnant la formation que vous souhaitez utiliser 
comme base et en cliquant sur Suivant.

Personnalisation
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L'onglet Équipes s'affiche par défaut. Vous pouvez choisir parmi un grand nombre d'options 
pour personnaliser le maillot de chaque équipe de la compétition.

Pour ajuster les joueurs d'une équipe individuellement, cliquez sur l'onglet Joueurs, puis sur 
le bouton Modifier situé à côté du joueur que vous souhaitez modifier.



(c)2019 Alternative Software Ltd

Vous pourrez ensuite utiliser les commandes fournies pour modifier le nom, l'apparence, les 
attributs physiques et les compétences des joueurs.

Une fois que vous avez terminé de modifier la formation, revenez à l'onglet Équipes et cliquez 
sur Enregistrer pour sauvegarder les modifications apportées. Si vous ne souhaitez pas con-
server les modifications, cliquez sur le bouton Annuler les modifications.
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Après avoir cliqué sur Nouvelle partie dans le menu principal, il est possible de choisir n’im-
porte quelle formation créée. Si vous choisissez de commencer une nouvelle partie avec une 
équipe que vous avez créée, cette partie comprendra toutes les modifications apportées aux 
maillots d'équipe et aux joueurs que vous avez effectuées pendant la personnalisation. Pour 
supprimer une formation que vous avez créée, cliquez simplement sur l'icône de corbeille af-
fichée à côté.

Partage de Formation
Toutes les formations que vous créez peuvent également être partagées avec d'autres 
joueurs en cliquant sur l'option Partage de formation dans le menu principal. Utilisez le pan-
neau Partager des formations pour charger les formations que vous souhaitez partager. Utili-
sez le panneau Charger des formations pour importer des formations partagées par d'autres. 
Pour ce faire, cliquez simplement sur le bouton Charger une formation, situé à côté de la for-
mation que vous souhaitez importer. Les formations qui portent la mention « recommandée » 
sont celles qui ont été les plus téléchargées par la communauté.
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Options du Menu Principal
Vous pouvez accéder à cette page en cliquant sur le bouton Options dans le menu principal. 
Comme pour les options décrites dans la section Options de jeu, vous pouvez régler le 
volume, la difficulté du jeu et la durée de mi-temps. Cliquez sur les boutons qui s’affichent 
pour consulter le Manuel du jeu et les Commandes de jeu en format PDF. La principale dif-
férence est que les paramètres de difficulté et de durée de mi-temps que vous appliquez ici 
deviendront les paramètres par défaut pour les nouvelles parties. 
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